PRACTICA XVIII: Cambiar el color del pelo

El objetivo de la siguiente practica es cambiar el color del pelo a una persona. En este caso, el color del pelo
de la nifia rubia cambia radicalmente.

Para ejecutar la operacion, debes abrir el archivo nifia-rubia.xcf y armarte de paciencia. Primero
selecciona la mascara tal y como hiciste con la imagen de Lazarote. Es un botdn situado en la ventana de la
imagen justo en la esquina inferior izquierda.

Luego emplea la goma de borrar y quita la mascara roja. Emplea diferentes tamafios de pincel y ve
despacio... puede llevarte un buen tiempo. Cuando hayas finalizado de marcar el pelo de la nifa, vuelve a
hacer clic en el botdn de mascara... veras como se selecciona el pelo de la nifia.
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PRACTICA XIX: Colorear una imagen en blanco y negro
empleando diferentes capas.

Vamos a tomar una imagen en blanco y negro y la vamos a colorear. La imagen se titula La Orotava-
1890.xcf, una bonita imagen de La Orotava de hace mas de un siglo.

Aunque la imagen esta en blanco y negro, y asi lo parece, en realidad esta combinando los tres colores
primarios (RGB). Para eliminar este factor, debemos convertirla en escala de grises. Haz clic en
Seleccionar — Todo y posteriormente en Colores — Desaturar... y lograremos ese efecto.

Vamos a colorear las siguientes zonas.

1. El cielo azul celeste (evidentemente)



Un arbol que hay a la izquierda de verde oscuro

Las tejas de color rojo-terroso

Las fachada de la vivienda que tiene un balcon con personas de un color claro (el que quieras), pero
que entone.

pon

Una vez abierta la imagen, recortaremos distintas partes de la imagen y las pegaremos en capas
independientes, coloreandolas después. Separar las partes en capas no es imprescindible, pero es
recomendable para facilitar el paso de la imagen a color.

Empezaremos por el cielo. Se debe sefialar esta zona lo mas exacta y perfecta posible. Para ello, el lazo
nos sea util.

Emplea la mascara para seleccionar el cielo. Para sefialar con mas facilidad, podemos ampliar la zona
ampliandolo con el zoom (tecla +). A estas alturas ya sabes como se selecciona con la mascara.

Esta parte seleccionada, debera pegarse en una capa nueva. Para hacer debes primero copiar la parte
seleccionada (Ctrl + C), después nos vamos a la ventana capas (Ctrl + L) e introducimos una nueva capa
pegandola (Ctrl + V).. De este modo, el cielo quedara pegado como capa.
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Ahora tocan las tejas (Tono: 0;Saturacion: 100; Luminosidad: 50)

Por ultimo la fachada del edificio de enfrente: elige tu el
color.

Cuando hayas finalizado, inserta tu nombre, guarda la
imagen como Gimp19.xcf y enviala por correo con
asunto.




PRACTICA XX: Cémo quitar los ojos rojos a una imagen

Para quitar los ojos rojos a una imagen, debemos trabajar con la opcién Filtros > Realzar > Quitar
0jos rojos.
Para hacer una prueba, abre la imagen ojos_rojos_1
« Con la herramienta de seleccién eliptica, selecciona uno de los ojos (la parte roja) (En caso
necesario, recuerda mantener pulsada la tecla Ctrl para que sea un circulo perfecto).
e (Sies necesario puedes ampliar la imagen)
» Una vez seleccionado el ojo, activa la opcion Filtros > Realzar > Quitar ojos rojos,
» La opcién Umbral, permite limitar el alcance del retoque (En la vista previa se puede observar
cémo se va modificando el color)
Si queremos seleccionar los dos ojos a la vez, debemos mantener presionada la tecla Mayus en el
momento de seleccionar el segundo ojo.
No olvides insertar tu nombre en un margen de la fotografia.

Guarda la imagen como Gimp20.jpg y enviala por correo con asunto

Practica XXI: Cédmo poner un marco a una foto usando las
mascaras

A veces es mejor trabajar sobre las mascaras en lugar de hacerlo sobre las propias imagenes.

En este caso, vamos a poner un marco a la imagen anterior (Vamos a usar una serie de filtros para la
prueba, pero se pueden utilizar otros).

1. Abre nuevamente la imagen nifa-rubia.xcf.

’ Br Aol i, 2. Traza una seleccion rectangular del mismo tamario que tendria el marco de la

) fotografia.
Z e e v Y 3. Activa el boton de Mascara rapida (parte inferior izquierda de la ventana
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quieres una distorsién mayor o menor).
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6. Como la seleccion tiene un borde muy definido, vamos a desenfocarla

- %" 7. Despliega el menu Filtros > Desenfoque > Desenfoque gaussiano...
B Vamos a dejar los valores a 15 y acepta (puedes probar otros).
e eie B o 8. Presiona de nuevo el boton Mascara rapida para quitar la mascara.
O Rellens con color de frente [ 9. Despliega el menu Seleccionar > Invertir.
3::: con calr cie fonde I 10. Para rellenar el marco arrastra elige la herramienta de relleno y elige la
E— 0k e opcion Rellenar con patron (elige el que quieras) y mas abajo elige la opcion
(V[T Rellenar la seleccion completa y haz clic en el marco para rellenar
*Cfn*‘:mlw)l - 11. Por ultimo, despliegas el menu Seleccionar >> Nada para ver la imagen con
m— marco.
S L 12. Inserta tu nombre en un margen de la fotografia.
@ i mel 13. Guarda la imagen como Gimp21.jpg y envia la misma por correo con asunto.
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PRACTICA XXIlI: Pasar convertir una foto en un dibujo a lapiz

Abre la imagen de la nifia-rubia.xcf
Una vez abiertas la imagen, primero procederemos a desaturarlas,
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abriendo el menu Herramientas --> Herramientas de
color --> Tono / Saturacion, y bajando la saturacion al
minimo. De esta manera obtenemos una imagen en
blanco y negro, sin dejar de ser en RGB (mantener la
imagen en RGB es imprescindible para seguir
adelante).

Una vez que hayamos desaturado la imagen,
duplicamos la capa. Esto podemos hacerlo de varias
maneras: pulsando el boton de duplicar capa en el
menu de capas, abriendo el menu Capa --> Duplicar
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derecho sobre la capa que queremos duplicar en el
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menu de capas Y seleccionando duplicar capa... en todo caso, el resultado es el mismo, crear una copia de
la primera capa. Para ver la ventana de capas (CTRL + L)
En el menu de capas nos aseguramos de que la capa activa sea la superior, simplemente seleccionandola.
Después, ejecutamos Colores --> Invertir, para invertir los colores. Este filtro podemos ejecutarlo tanto a

través del menu que aparece en la parte superior de la foto como a través del botdén derecho del ratén, que
nos desplegara un completo menu con las mismas posibilidades.
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Ahora volvemos al menu de capas, y cambiamos el modo de mezcla de la capa
superior a Suma. Esto hara que el resultado de nuestra imagen sea totalmente blanco,

pero tranquil@s, no hemos perdido nuestro trabajo.

En el siguiente paso podremos ver el resultado de nuestro trabajo de una manera muy
sencilla: bastara que apliqguemos desenfoque a la capa superior para que la silueta de
nuestro personaje se vaya percibiendo. Para ello abre Filtros --> Desenfoque [Blur]
--> Desenfoque Gaussiano [Blur], y elige el nivel de desenfoque (no te fies de la
previsualizacion, pues no muestra el resultado de la fusion de las capas, sino el
resultado de la capa superior, sin tener en cuenta el modo de fusién). Para remarcar
bastante la imagen, prueba con un radio de desenfoque de 10. Si quieres marcarla
aun mas, sube el nivel de desenfoque, o aplica el desenfoque repetidas veces:

-
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Inserta tu nombre en la imagen y guardala como Gimp22.jpg. Enviala por correo con asunto.



PRACTICA XXIll: Practica final

Esta ultima practica es mas personal. Se trata de recoger una buena parte de lo que has aprendido y
ponerlo en practica.

* Toma una foto en la que aparezcas tu y tu compafiero/a en primer plano.

* Toma una foto de primer plano de un famoso al que os gustaria conocer.

* Debes componer una fotografia en la que aparezcais con el famoso. De fondo debe aparecer un
paisaje conocido de un pais exético.

* Cambios el color de vuestros ojos y el color del pelo.

* Eliminad algun rasgo de vuestra cara o insertad otro.

* Inserta vuestros nombre en alguna zona de la foto.

Sugerencias: Escoged una fotografia con alta resolucién (alta calidad).

Guardala como Gimp23.xcf y como Gimp23.jpg en un paquete zip denominado Gimp23.zip y enviala por
correo con asunto, acompafiando la foto original para poder comparar.

iY con esto se cierra el disefio grafico! Espero que os haya servido para introduciros en este fascinante
mundo.



